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	[bookmark: _Hlk494648041]Ваше мнение очень важно для нас

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	98
	110
	110
	90
	70
	70
	80

	Тинэйджер пригласила домой специалиста по пению, чтобы тот оценил её талант. Но плохо прочитала объявление о сервисе – гость не давал оценок, он просто приходил в дом и забирал то, что хочет. Очень неожиданный сюжет.
А волшебные существа вышли достаточно любопытными. 

	Фея в шкафу Мики Шнайдер

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	88
	100
	90
	95
	120
	120
	85

	Хорошая идея, которую, как мне кажется, не удалось как следует воплотить. 
Отчасти потому, что язык несколько небрежен, «решето, схожее на швейцарский сыр» — всё же это перебор.
Отчасти потому, что характеры уж больно схематичны.
А вот финал интересный. 

	Недокормыш Лиз

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	99
	99
	95
	90
	80
	80
	86

	Из тех волшебных сказок, где мотивы героев не важны, сюжет непредсказуем и часто нарушает свои же собственные правила, а чудеса являются самоцелью и возникают из ниоткуда. Вот было сказано героине, что колечко должно сработать только один раз, а она даже и не пытается экономить. И, как оказывается, правильно делает. 
Иголки надо напитать кровью и превратить в слуг. Хорошо, а что мешало сделать это дома, и не переться в такую даль?
В подобном подходе есть своя прелесть – такие сказки своей непоследовательностью напоминают народные. Но, видимо, следует тщательней стилизовать.
«Среди такого любой превратиться в зверя, - произнесла Лиз и задумалась.» Ну да, преступники невиноваты, виновата среда.

	Придёт серенький волчок

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	100
	100
	100
	100
	100
	100
	100

	Из этого сюжета получился бы захватывающий триллер, но автор слишком рано выдаёт нам главный секрет.

- гротескно кривые ветки
+ исповедь предназначалась вовсе не ей, и не незримому священнику в церквушке, и не Господу Богу, слепому и безучастному, а полу, старому рассохшемуся полу, прикрытому цветастым половичком.

	Мальгато

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	120
	110
	120
	125
	110
	110
	118

	Дополненная магией реальность. Шаман набивает герою охранное тату, но не успевает закончить работу по «единственно уважительной причине». Недоделанное тату работает не совсем так, как указано в спецификации и создаёт герою некоторые проблемы, в частности втягивает его в ненужные разборки с забытым божеством.
Вот эта вторая часть – битва с богами – кажется несколько искусственно пришитой к истории боксера. Кроме того, повествование обрывается, и мы так и не узнаём, чем окончится назначенный боксерский поединок, и что станется с вытатуированным леопардом.
Такое впечатление, что автор оборвал историю, чтобы уложиться в положенный метраж.
Написано увлекательно. Очень динамично и хорошим языком. Описание боксёрских поединков – убедительное, хочется верит автору на слово.
Единственное замечанте - автор явно несправедлив к Хьюстону.

	Восьмидесятый

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	130
	100
	130
	120
	110
	100
	120

	Машина времени, хроно-путешествия историков, я бы отнёс этот рассказ к фантастике, а не к фэнтези.
Кроме того, осталось непонятным, осталось за кадром, как Робин будет спасать Аарона. Вот технически, какие там законы склонения времен.
То, что речь идёт о убийстве Леннона, стало ясно практически сразу: восьмидесятый год, Дакота и толстяк с Селенжером. Но я надеялся, что будет закручено посильнее. А так - кто только не спасал бедного Джона.
А написано мастерски. Выпуклые характеры, яркие детали. Впечатляет.

	Полутыкин и ворона

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	125
	100
	120
	110
	90
	90
	105

	Это скорее сценка, или зарисовка, а не законченный рассказ. Написано образно, выпукло, но где полноценный сюжет? С развязкой и моралью? Где колдовство и чародеи? Так он маг или не маг, или простой алкоголик? Автор «Не дает ответа…» 
И заглавная ворона почти совсем не у дел оказалась.

	Акробатка

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	110
	105
	120
	105
	115
	115
	112

	Почти реалистическая драма, с вкраплением мистики. Истории про умерших близнецов работают всегда, а уж про зависть погибшего к выжившему, да ещё неплохо написанные – обречены на успех.

	Ветер по имени бора

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	110
	115
	105
	110
	115
	110
	113

	Очень романтично, красиво, но несколько непоследовательно. 
Взаимопревращения чаек, ветров и людей, названных в честь ветра, звучат прелестно, но вряд «дееспособны». 
Способ пленения и способ хранения добытых ветров в пулях, тоже не выглядит продуманным до деталей.
И так далее. 

	Перед первым днём

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	120
	100
	120
	125
	120
	120
	120

	Определенно фантастика, не фэнтези. Затронут один определенный аспект большой сложной темы. Написано увлекательно, читается легко. Характеры соответствуют жанру – живые и без лишнего психологизма.

	Ловец снов

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	90
	110
	100
	90
	110
	110
	105

	Мне показалось, что рассказ сыроват, что следует поработать над стилем изложения. Например, у меня создалось впечатление, что первая часть - до пробуждения - несколько затянута и тяжеловата. И это несмотря на короткий размер. А это признак несовершенства стиля.

	Тихон

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	105
	9
	90
	90
	80
	80
	85

	Медлительный, размеренный тяжеловесный стиль. Действие разворачивается подобно вязкому сну, когда хочется, но не получается проснуться. 
Вот это ощущение вязкости- самое большое впечатление от рассказа: логика происходящего, конфликт, развязка, мораль – всё остальное отошло на второй план.

	Голова моего врага

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	122
	100
	125
	120
	115
	100
	118

	Очень технично и изящно исполненная зарисовка про красивых и отважных, неукротимых и сильных духом. Одиссея капитана Блада.
Написано прекрасно, но хотелось бы более содержательной истории, при таких-то талантах!

	Ноль, один и бесконечность

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	120
	100
	115
	120
	120
	130
	120

	Опять-таки, это скорее научная фантастика, чем фентези. И довольно интересная: действительно, нарушение требования уникальности скорее приводит к множественности, а не двойственности. 
Написано грамотно, интересно. Мотивация героев простая и понятная. Фантастический мир только намечен, но это не разочаровывает, скорее интригует. Показана ещё одна возможность, свежая и оригинальная, взглянуть на спутанные миры.

	Озеро страданий

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	95
	100
	100
	100
	80
	80
	86

	Неравноценны мотивы, приведшие людей к озеру. Непонятно поведение проводника, не остановившего Керлана.
Почему до столь простой схемы доставки страданий к озеру первым догадался простолюдин? За все время существования озера?
Маньяк хорош.

	Договор

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	95
	100
	90
	80
	80
	80
	84

	Рассказ по сути - со смаком неписанная битва с омерзительными монстрами, и мораль о святости договора – всего лишь искусственная добавка. А для полноценного рассказа одной лишь, пусть даже красочно описанной, батальной сцены маловато.

	Розы и оливы

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	125
	110
	125
	110
	110
	110
	118

	Интересная, хорошо написанная, трогательная история про гибель дерева и про спасения друиды. К недостаткам можно отнести то, что финал легко просматривается с самого начала, ну, кроме идеи с пересадкой друиды в саженец.
Ещё несколько непонятна ненависть (тройное не-) Оскара, может быть следует более явно ввести застарелую вражду.
Да, и судя по этим фразам: «Привстал, сорвал с ветки несколько оливок и закусил ими, а косточки выбросил за край дороги» «Солнце напрасно пыталось достать старика — его защищала тень оливы» «лет через пять» - автор не очень знаком с реальными оливами и оливками. :- )

	Эль ко дню святого Орма

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	127
	125
	125
	130
	135
	130
	130

	Я не большой поклонник данного жанра, но это самое впечатляющее черное фэнтези, прочитанное за последнее время. Умно, идейно выдержано, хотя и классово враждебно, написано замечательно, захватывает. 
Достойный финал - "кум докушал огурец и промолвил с мукой/оказался наш отец не отцом, а сукой" 
Последняя строчка все расставляет на свои места, добивая остатки надежды.
Великолепная мерзость.

Есть небольшие стилистические огрехи, но в целом – превосходно. 

	Время черных ягод

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	108
	110
	105
	105 
	95
	90
	105

	Мило, красиво и наивно.

	Кошачья площадка

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	90
	80
	95
	100
	100
	80
	86

	Несколько небрежный стиль, довольно много сомнительных построений вроде: «видимо, и прыгнул мертвец».
Волшебный мир составлен как неубедительное нагромождение ужасов: трудно поверить, что достаточно покормить голубей фаст фудом и они превратятся в «пиндосов», не объяснена логика конфликта между кошатниками и анти-кошатниками. 
Оказывается, достаточно купить книгу с заклинаниями, чтобы превратить жизнь в сплошной кошмар; если это так легко, почему это не случается сплошь и рядом?
Первая часть, с подростковой проблематикой выглядит несколько затянутой.

	Мститель

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	110
	115
	125
	130
	110
	125
	125

	Хорошее начало, умело расставлены акценты, обрисован конфликт, введены действующие лица. 
Грамотно составленная интрига, поведение героев вполне обосновано. 
Читать интересно.
Концовка вышла несколько смазанной: то, что Карел отравит старца стало ясным, как только он «нащупал шарик»; сцена, где герои делятся планами, что «они будут делать на пенсии» - выглядит несколько вымученной. 
Волшебный мир получился вполне «на уровне».
Над языком можно ещё поработать.

	История об укунтику

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	100
	110
	90
	80
	95
	80
	90

	Очень плотное тягучее повествование от лица омнипотентного рассказчика. Читать непросто.
[bookmark: _GoBack]Я не смог понять логику мира. И процесс обучения выглядит немного странно, на мой взгляд. 

	Когда мы поедем обратно

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	110
	120
	120
	120
	125
	125
	124

	Компактная и элегантная история. 
Поскольку глазную роговицу дракона использовали не в первый раз, немного настораживает неразработанность процесса пересадки (пришлось ножом подрезать) и то, что побочный эффект никто не предвидел.

	Встретиться вновь

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	118
	110
	110
	110
	100
	118
	114

	Несколько схематичное построение изложения, некоторые места больше похожи на план рассказа чем рассказ. Если доработать, то должно получиться очень интересно – идея достойная.

	Владыка Северных Морей

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	120
	100
	100
	110
	90
	90
	105

	Хорошая стилизация, что-то вроде «Рассказов южных морей» Лондона.
Есть мелкие ошибки вроде: язык скорее подходит концу девятнадцатого века, чем середине двадцатого (упоминаются регулярные трансатлантические перелёты), «делал поспешные заметки в свой блокнот» - падеж, PhD не стоит называть докторской диссертацией, разузнать информацию, и так далее.
Происшествие, реакция героев еще возможно в середине девятнадцатого века, но никак в не середине двадцатого. 
Сама история может быть интересна тем читателям, для кого слова «туземец» и «викинг» полны мистической тайны. Но читатель более искушенный, знакомый с National Geographic и фильмами Аттенборо, захочет чего-то более экзотического, вроде пентакварковых элементарных частиц.  
Как мне кажется, рассказ явно выиграет, если действие перенести в середину позапрошлого века. 

	Глаз в свастике прицела

	Язык и стиль
	Волшебный мир
	Персонажи
	Сюжет. Интрига
	Сюжет. Развязка
	Посыл и идея
	Общее впечатление

	115
	120
	118
	130
	110
	120
	124

	В первых абзацах несколько перегруженные предложения. Есть фактологические ошибки, но это мелочи. 
Начало, быть может слишком неторопливое, но потом темп выправляется. 
Да ещё как. 
Трудно вписать нацистскую эстетику в действие так, чтобы это не выглядело навязчиво, но у автора получилось. 
Немного разочаровал конец, ведь закольцованный финал – это скорее способ уйти от финала. Но в данном случае – сработало.
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	Что на самом деле стоит за красивой легендой. Замечательно. Мне очень понравилась эта идея. Лучше завершить подобный сюжет, наверное, невозможно. 
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	Очаровательная анимэшная сказка. Только вот с «там было много новых слов» - некоторый перебор. На мой взгляд, что такое «катана», должен знать каждый, а вот про «кисама» позволительно и не слышать. 
Я плохо знаком с анимэ и японской мифологией и не могу оценить вторичность сюжета, поэтому воспринимаю его как свежий.



